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6. SETOR COCRIAR

O Setor Cocriar foi pensado como uma area de uso coletivo, voltada a
convivéncia, cultura, lazer e atividades comunitarias. Sua implantacao se
justifica pela proximidade com o Ginasio Municipal de Esportes e o Parque
Mario Covas, reforcando a vocacao recreativa e social dessa porcao do
terreno. O programa contempla abrigo coberto para estudos e trabalho ao ar
livre, quatro quiosques de alimentacao, playground infantil, palco, abrigo do
palco, conjunto de sanitarios acessiveis, bebedouro e espaco livre para feiras
ou eventos itinerantes. Esses elementos buscam transformar uma area antes
marcada principalmente pela passagem em um espaco de permanéncia,
encontro e criacao coletiva.

DO RESIDUAL AO PARQUE

Intervencao na area nao edificavel da linha férrea de Piquerobi - SP.
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7. SETOR DA MEMORIA E DO ENCONTRO

O Setor da Meméria e do Encontro concentra os edificios histéricos do
conjunto ferroviario municipal, como a antiga Estacao Ferroviaria, o Galpao
e suas plataformas. Por isso, a intervencao foi proposta de forma mais sutil,
priorizando a valorizacao da paisagem ferroviaria e a preservacao com foco
na visualizacao das pré-existéncias. O programa inclui caminhos acessiveis,
rampas de acesso as plataformas, escada, sanitarios, além de adequacao de
arborizacao, iluminacao, mobilidrios de assento e areas de permanéncia. A
justificativa do setor esta em fortalecer a memdéria local e, a0 mesmo tempo,
qualificar os usos ja existentes, especialmente os encontros, passagens e
apropriacoes sociais percebidas no local.
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8. SETOR EXPRESSAR

O Setor Expressar foi concebido como a area mais voltada ao movimento, a
recreacao e ao lazer ativo. Seu programa inclui ponto de dnibus, bicicletario,
Espaco para recreio com animais domeésticos (Espaco Pet), playground,
Academia da Terceira Idade, espaco poliesportivo que contém uma mini
guadra poliesportiva, uma mini quadra de basquete e uma mesa de ténis de
mesa, quadra de areia e abrigo coberto para estudos ou trabalho ao ar livre.
A implantacao desses usos responde as apropriacoes observadas no
terreno, como passeios com animais, praticas esportivas e necessidade de
espacos recreativos para diferentes faixas etarias. Assim, o setor amplia a
vitalidade do parque e estimula a permanéncia cotidiana da populacao.
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3. Postes de iluminagao
(2,5 e 10 metros de altura).

4. Elementos de cobertura com materialidade

em aco galvanizado e pintura eletrostatica.

1. Modelos de bancos retos e curvos com
tomada e lixeira embutidas.

2. Modelos de bicicletarios.

Concreto drenante Concreto drenante Piso

Grama Areia

Concregrama Agregado exposto Cascalho
emborrachado

EPDM

moldado in loco em blocos

9. ELEMENTOS COMPOSITIVOS

A arborizacao, a iluminacao, os mobiliarios e os elementos de cobertura
foram pensados para qualificar o uso cotidiano do parque, garantindo
conforto, seguranca e permanéncia. A vegetacao prioriza espécies de baixa
manutencao e adaptadas ao clima local, contribuindo para sombreamento,
qualidade ambiental e identidade paisagistica. A iluminacao organiza o uso
noturno e amplia a sensacao de seguranca, enquanto os mobiliarios dao
suporte as atividades de descanso, encontro e convivéncia. Ja as
coberturas, com estrutura metalica e policarbonato alveolar, oferecem
protecao, leveza visual e carater reversivel, dialogando com a materialidade

ferroviaria da proposta.

Imagem da maquete eletronica: Setor da Memoria e do Encontro - Arredores do antigo Galpao Ferroviario.
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Imagem da maquete eletronica: Setor da Memoaria e do Encontro - Arredores da antiga Estagcao Ferroviaria.
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Prémio de TCC e de Boas Praticas em Arquitetura e Urbanismo

Modalidade TCC

Cobertura do
animais (Espago Pet) playground
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